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Stvrt'roéna sprava o ¢innosti pedagogického zamestnanca pre
Standardni stupnicu jednotkovych nakladov ,,hodinova sadzba
ulitela/uditelov podPla kategorie kol (ZS, SS) - pocet hodin stravenych
vzdelavacimi aktivitami (,,extra hodiny*)*

Operacny program OP DLudské zdroje

Prioritna os 1 Vzdeldvanie

Prijimatel Stredna priemyselna Skola dopravna, Hlavna
113, KoSice

Nazov projektu Prepojenie vzdelavania s praxou na SPSD
vV Kosiciach

Kod ITMS 312011AGS2

Meno a priezvisko pedagogického zamestnanca | Ing. Andrea Badurova

Druh skoly stredna $kola

Nazov a ¢islo rozpoctovej polozky rozpoc¢tu 4.6.1. Standardna stupnica jednotkovych

projektu nakladov - extra hodiny.

Obdobie vykonavanej ¢innosti Marec, april , maj 2021

Sprava o ¢innosti:

Grafické systémy v strojarstve
Trieda: I11. T (3 skupiny)
Odbor: technika a prevadzka dopravy
Trieda: 111. P 1 skupina
Odbor : prevadzka a ekonomika dopravy, smerovanie prevadzka a ekonomika cestnej
dopravy

Ciel’ (predmetu): Primarnym ciel'om projektového vyucovania je aktivne zapojit’ ziakov do
poznavacieho procesu. Proces poznévania je charakteristicky svojou otvorenost'ou.
Vytvarala som problémové scenare a otazky, ktoré vedu k tomu, aby Ziaci rozmyslali o
tom, ¢o sa ucia.

Ciel'om bolo rozsirit’ si IKT zruénosti v grafickych programoch a komunikativne zru¢nosti
za Ucelom zlepSenia Studijnych vysledkov Ziakov a zlepSenia kreativity.

Opétovne vyuzivat’ vedomosti a skusenosti a vediet’ ich aplikovat’ na dne$ny Zivotny
Standard a prepdjat’ ich s praxou. Oboznamit’ sa s novymi technologiami spojenymi s IKT
Vv praxi. Informovat’ o vyuzivani 3D tlaciarni a 3D pier.

Mesiac marec:

Ziaci na hodinach nadobudali a rozvijali svoje vedomosti pri projektovej metode
vyu€ovania.

Oboznamili sa s novymi technologickymi zariadeniami, ktoré sa v su¢asnej dobe uz bezne
vyuzivaju v praxi. Obozndmili sa s pracou 3D tlaciarne. Zistili na akom principe funguje
3D tla¢ a to nielen na tla¢iarni, ale oboznamili sa aj s principom 3D pier.
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Riesili mnoho praktickych uloh, v ktorych sa zdokonalovali v IKT zruénostiach a rozvijali
svoje kognitivne kompetencie. Tieto nové poznatky budu moct’ vo vel'kej miere vyuzit aj
Vv praxi.

Z hladiska kognitivnych ciel'ov si Ziaci rozsirili a prehibili poznatky vyuZivania grafickych
systémov, rozvijali si tvorivé myslenie, uvedomovali si na hodindch zmysel vyuzivania

a poznavania grafickych programov a samozrejme aj ich vyuzitie pri rieseni praktickych
uloh.

V edukacnych a formativnych cieloch sme predovsetkym rozvijali u ziakov schopnosti

a navyky a to konkrétne samostatne a tvorivo pracovat’, planovat’ svoju vlastnu pracu

a niest’ zodpovednost’ za svoju pracu.

Mesiac april:

Aj v tomto Stvrtroku sme kvoli pandémii vyucovali distanénou formou cez online hodiny.
Ziaci na hodinach nasli sebarealizaciu a moznost’ kreativity. Tak Ziaci si osvojili, aké je to
prepojenie teodrie s praxou nielen vykladom a pomocou videi, ale aj na svojich pracach.
Svoje prace odprezentovali na vyucovacich hodinach. ,

V programe Autodesk Inventor sa ziaci naucili pracovat’ v 3D prostredi, kde v maximalnej
miere vyuzivali a rozvijali IKT zru¢nosti.

V programe Autodesk Invetor spracovavali uz aj zostavy, ¢o vo velkej miere rozvijalo ich
predstavivost’, kreativitu a hlavne logické myslenie z hl'adiska kons$trukcie mechanizmov.
V ramci tychto extra hodin sa ziaci obozndmili aj s d’alSim grafickym programom
Tinkercad. V tomto programe taktiez modelovali rozne predmety, ¢im si opat’ rozvijali
svoje IKT zru¢nosti. Rozsirili si svoje portfolio o d’alsi graficky program, ktory vedia
vyuzit' v praxi na roznych poziciach.

Vytvéarali 3D modely , kde na jednotlivych hodinach uplatnovali logické myslenie

a postupy pri jednotlivych operaciach.

Nad’alej rozvijali svoje komunikacné kompetencie pri poskytovani spitnej vizby

Z jednotlivych uloh a pri tvorbe modelov.

Mesiac maj :

Ziaci postupne napliiali ciele projektu pri rozvijani IKT zruénosti a prepéjali teériu s praxou.
Svoje teoretické znalosti pretavovali do praktickych zru€nosti. Projektové vyucovanie bolo
zamerané na konstrukciu a hodnotenie produktu Ziaka. V' grafickom programe sa naugili editovat’
telesa v 3D pracovnom prostredi. Zdokonal'ovali sa v obcianskych kompetenciach a to konkrétne
Vv tych, Ze museli byt zodpovedny vo svojom konani. V ramci socidlnych kompetencii budovali
vzajomné vzt'ahy pri tvorbe na 3D modeloch a naudili sa efektivne si zorganizovat’ pracu.
Postupne svoje IKT zruénosti prejavovali pri tvorbe nielen vysunutych 3D modelov, ale postupne
prechadzali aj na rota¢né telesa. Naudili sa editovat’ jednotlivé telesa, vytvarat’ u telies skosenie,
zaoblenie a vyuzivat’ zjednodusovanie modelovania. Svoje pracovné postupy vedeli odovodnit’

a popripade argumentovat’ svojim spoluziakom. Vzhl'adom na nastup prezen¢ného vyucovania ziaci
mali moZnost’ si prakticky vyskuSat’ aj pracu s 3D tlaciariiou. Oboznamili sa s pracou na 3D
tlaciarni, kde si vytlac¢ili aj modely, ktoré samostatne vytvorili v grafickom programe

Ziaci sa aktivne zapajali do celého poznavacieho procesu. Edukaéné a formativne ciele boli

u ziakov naplnené, naudili sa pracovat’ s informaciami, spolupracovat’, komunikovat’, tolerovat’

a prijimat’ nazory inych.

Ziaci sa naudili integrovat’ poznatky do jedného uceleného systému poznania, &o bol pre nich ich
vlastny model vytvorené v danom programe.
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